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Разработка программного обеспечения, направленного на развитие ко-

гнитивных процессов человека, требует продуманной архитектуры, обеспечи-

вающей масштабируемость, поддерживаемость и разделение ответственности 

между компонентами системы. В данной статье рассматриваются ключевые 

этапы эволюции архитектуры прототипа минимально жизнеспособного про-

дукта (MVP) и обосновывается выбор архитектурных решений. 

Этапы эволюции архитектуры приложения: 

На начальном этапе разработки прототипа MVP приложение имело уни-

фицированную структуру с общим окном для работы с настройками, экраном 

вывода информации и окном результатов. По мере расширения функциональ-

ности возникла необходимость модификации структуры приложения. 

В ходе развития приложение было разделено на режимы с отдельными 

окнами. Однако при планировании дальнейшего масштабирования выявилась 

проблема: в одном окне предполагалось сосуществование различных режимов, 

что могло привести к нежелательным связям между компонентами и взаим-

ному влиянию режимов друг на друга. [1] 

С ростом числа компонентов отслеживание связей между ними станови-

лось всё более трудоёмким. После добавления второго режима было принято 

решение о разделении приложения на независимые составные модули. Это 

позволило обеспечить возможность неограниченного добавления новых моду-

лей; реализовать модули, основанные на различных принципах работы; мини-

мизировать взаимосвязи между компонентами. [1] 

Каждый модуль был структурирован на отдельные части, включающие: 

✓ Главное окно (рис 1); 

✓ Окно настроек (рис 2); 

✓ Другие функциональные элементы (рис 3). 
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Рис 1. Главное меню модульного приложения 

 

 
Рис 2. Окно настроек 
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Рис 3. Окно результатов 

Такое разделение позволило упростить логику реализации конкретного 

режима; чётко определить назначение каждого объекта внутри модуля; обес-

печить связность объектов посредством общего модуля, выполняющего коор-

динирующую функцию. 

При дальнейшей разработке обострилась проблема тесной связи между 

логикой работы окон и их визуальным оформлением. Это приводило к значи-

тельным временным затратам на стилизацию отдельных модулей. 

Для решения данной проблемы были рассмотрены архитектурные шаб-

лоны проектирования, отделяющие бизнес‑логику приложения от пользова-

тельского интерфейса (UI): 

MVC (Model‑View‑Controller) — разделяет приложение на три взаимо-

связанных компонента: модель (данные), представление (визуализация) и кон-

троллер (обработка пользовательского ввода).[2] 

MVP (Model‑View‑Presenter) — модифицирует MVC, заменяя контрол-

лер на презентер, который берёт на себя большую часть логики взаимодей-

ствия с представлением. [2] 

MVVM (Model‑View‑ViewModel) — использует ViewModel как посред-

ника между моделью и представлением, обеспечивая двустороннюю привязку 

данных. [2] 

Таблица 1. Сравнительный анализ шаблонов 

Критерий MVC MVP MVVM 

Сложность реа-

лизации 

Средняя Средняя Высокая 

Тестируемость Хорошая Отличная Отличная 

Гибкость UI Средняя Высокая Очень высокая 

Поддержка слож-

ных интерфейсов 

Ограниченная Хорошая Отличная 
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В результате анализа для проекта был выбран шаблон MVC благодаря 

четкому разделению ответственности, простоте реализации, гибкости, а также 

широкой распространенности и наличию документации. С добавлением новых 

модулей выявились повторяющиеся функциональные блоки, на основе кото-

рых были созданы абстрактные классы, сформировавшие ядро приложения. 

Ядро включает механизмы работы с UI, компоненты взаимодействия с БД, си-

стему загрузки и инициализации модулей, а также базовые механизмы взаимо-

действия модулей с менеджерами данных. 

Таким образом, реализованные архитектурные решения обеспечили: 

масштабируемость — добавление новых модулей без существенной перера-

ботки существующей кодовой базы; поддерживаемость — упрощение внесе-

ния изменений и исправления ошибок за счет четкого разделения ответствен-

ности; модульность — независимость компонентов и минимизацию побочных 

эффектов при модификации; тестируемость — возможность изолированного 

тестирования модулей и компонентов представленного на рис 1. 

 
Рис 1. Схема архитектуры приложения 

Предложенная архитектура обеспечивает устойчивую основу для даль-

нейшего развития приложения и внедрения новых когнитивных методик. Пер-

спективным направлением дальнейших исследований является оптимизация 

взаимодействия между модулями и внедрение механизмов динамической за-

грузки компонентов. 
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