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В настоящее время актуальной задачей является повышение эффективности 

функционирований предприятий сельскохозяйственного сектора за счёт 

привлечения преимуществ современных информационных технологий. 

Целью данной разработки является автоматизация и облегчение подсчетов 

внесения удобрения предприятием для определенного вида зерновой, бобовой и 

другого вида культуры. С помощью данной программы любое фермерское 

предприятие сможет избежать излишков затрат на химические и биологические 

препараты, используемые при удобрении почв или же избавления ее от вредителей. 

На данный момент времени большинство КФХ осуществляют подсчеты 

вручную. Очень часто осуществляются ошибки из-за человеческого фактора при 

расчёте концентраций действующих веществ, что неминуемо приводит к потерям 

урожая. В связи с повышением цен на удобрения и химические препараты, 

актуальность автоматизации расчетов действующих веществ набирает обороты. 

Программа разрабатывается на основе актуальных препаратов на сегодняшний 

день, которые будут храниться в базе данных, на основе этой БД будет реализовано: 

-Подсчет общего количества действующего вещества на площадь 

-Подсчет необходимых действующих веществ для активной жизнедеятельности 

посевной культуры для заданной площади. 

- Вывод информации о нормах по ГОСТу. (Опять же расчет на выбранную 

пользователем площадь) 

 

Данная разработка будет осуществляться на базе языка Python и связываться с 

SqLite Базой данных. Чтобы выводить расчеты из БД, подключим к языку 

библиотеку интерфейсов Tkinter и осуществим импорт интересующих нас форм. 

Стоит отметить, что веществ в базу данных можно добавить достаточно много. 

 

Отобразим работу нашей программы на диаграмме деятельности: 
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Рисунок 1 – Диаграмма деятельности процесса расчетов 

Нашу работу осуществим на платформе PyСharm которая открыта и находится в 

свободном доступе в интернете. 

         Ссылка на программу -

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/#section=windows 

 
Рисунок 2 – Сайт для скачивания PyCharm 

Посте скачивания и установки открываем и создаем новый проект 

 
Рисунок 3 – Меню открытия нового проекта 
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Для создания проекта нужно будет указать несколько параметров, 

Во вкладке «Location» будет путь в конце, которого нам надо будет задать имя 

файла. В данном случае это python Project (Это название папки, в которой будет 

храниться наш проект). 

Далее в след. вкладке «Location» выберем имя нашего файла в котором будем 

работать(venv). 

В основном это все, можно менять типы подключаемых служб во вкладке «New 

environment using». Но это не обязательно. 

 
Рисунок 4 – Меню создания проекта 

Файл создан, но это еще не все, подключим библиотеки с помощью которых мы 

будем работать с интерфейсом b c базой данных в SQLite, так же добавим время в 

систему 

 
Рисунок 5 – Подключение библиотек 

Некоторые библиотеки которые нас интересуют приходится дополнительно 

устанавливать, это делается через нижний терминал с помощью команды: 

pip install (Имя_библиотеки) 
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Рисунок 6 – Пример синтаксиса установки дополнительных Библиотек. 

Настроили проект, подключили библиотеки. Приступим к выполнению задач, 

для начала создадим графический интерфейс, который будет выглядеть следующим 

образом: 

 
Рисунок 7 – Вид первой вкладки графического интерфейса. 

 

 
Рисунок 8 – Вид второй вкладки графического интерфейса. 

На основе таких элементов как : 
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Entry – поле ввода  

 
Рисунок 9.1 – Код для создания нужного поля ввода 

 

Label – Текстовая подпись 

 
Рисунок 9.2 – Код для создания нужного текста для обозначения  

Button - кнопка 

 
Рисунок 9.3 – Код для создания Кнопки  

 

Мы создали нужную нам форму. Далее создадим процедуры, которые 

осуществят нужные нам подсчеты. 

 

 
Рисунок 10.1 – Код работы процедуры chet() 
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Рисунок 10.2 – Код работы процедуры Funs_Shet() 

 

 

 

 

 

 

 

Перейдем к результату работы наших процедур. 

 
Рисунок 11.1 – Осуществление и связь функции chet() с интерфейсом. 

 



 

 

XIV Всероссийская научно-практическая конференция  

молодых ученых «РОССИЯ МОЛОДАЯ» 

031518.7                                   19-22 апреля 2022 г. 

 
Рисунок 11.2 – Осуществление и связь функции Funs_Shet() с интерфейсом. 

 

 

Так же у нас существует выгрузка результата и вводимых параметров в 

SqLite.Так выглядит процедура выгрузки в которой мы добавим значения в нашу 

таблицу на SQL. 

 
Результат нажатия на кнопку «Сохранить в SQl» 

Данные сохранились на сервере в базе данных «Ydobrenie.db» 
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