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На сегодняшний день существует две возможности реализации приложе-

ний. Можно написать приложения для клиентской машины, специально адапти-

рованное к ней, но это влечет за собой определенные проблемы, например – 

совместимость с различными архитектурами операционных систем и специфи-

кациями оборудования (центральный процессор, графическая карта, ПО и про-

чее). Приложение, созданное в Visual Studio на Windows, необязательно будет 

работать на Linux, Ubuntu или MacOS. Это ограничивает возможности в ситуа-

ции, когда рабочие станции (например, на предприятии) не обладают одной опе-

рационной системой, вынуждая «переизобретать колесо» для разных архитектур 

операционных систем. Но даже в этой ситуации, можно найти решение, которое 

позволит уменьшить объем работ, требуемый для выполнения поставленной це-

ли. Второй вариант – веб-разработка. 

Веб-приложения – это компьютерные программы с архитектурой «клиент-

сервер», которую клиент запускает в своем веб-браузере. Наиболее распростра-

ненными примерами этих приложений являются почтовый ящик или даже он-

лайн-банк. Из конкретных примеров – Kickstarter, Github (рисунок 1), 

Soundcloud, Twitter. Веб-приложения создаются на основе языка HTML, с привя-

зыванием таких языков, как CSS и Java для расширения функционала. В отличие 

от веб-сайтов, веб-приложение может динамично изменять информацию на 

странице и позволяет пользователю вносить изменения прямо на странице и 

увидеть их результат на лету. 
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Рисунок 1 – Github, пример сайта на Ruby on Rails 

 

Одним из фреймворков для создания веб-приложений является Ruby on 

Rails. Он является популярным фреймворком MVC (Model-View-Controller), 

позволяя такие возможности, как безшовное создание таблиц базы данных, ми-

грации, возможность работы с JSON и XML для передачи информации, и 

HTML, CSS и JavaScript для интерфейса. Ruby on Rails построен на принципах 

соглашения по конфигурации (Convention over Configuration), Don’t repeat your-

self и архитектуре Active Record. Версия 1.0 была выпущена 13-го декабря 2005, 

с последней версией Ruby on Rails, 6.0, вышедшей 16 августа прошлого года. 
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Рисунок 2 – Архитектура фреймворка и взаимодействие с компонентами 

 

Структура проекта Ruby on Rails приведена на рисунке 3. 

 
Рисунок 3 – Структура проекта Ruby on Rails 
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Основными элементами структуры приложений Ruby on Rails являются: 

1. app – организовывает компоненты приложения. Содержит подпапки, 

которые содержат в себе контроллеры, модели и представления; 

2. bin – скрипты для старта, настройки, обновления, запуска и разверты-

вания; 

3. сonfig – содержит конфигурационный код, необходимый для приложе-

ния, связанный с конфигурацией БД, структуры приложения и перена-

правления входящих веб-запросов; 

4. db – в ней присутствуют файл базы данных и миграции, создаваемые в 

процессе работы над созданием моделей; 

5. lib – сюда можно вложить сторонние библиотеки для включения их в 

проект; 

6. log – здесь можно найти логи ошибок, которые генерируются Ruby on 

Rails; 

7. public – содержит файлы, которые не изменяются, выполняя функцию 

наподобие тех, что есть на веб-серверах; 

8. test – сюда попадают тесты, которые пишутся разработчиком в консоли 

и создаваемые Ruby on Rails; 

9. tmp – временные файлы; 

10. vendor – библиотеки, предоставленные третьими источниками; 

11.  Gemfile – файл с так называемыми «джемами», компонентами, кото-

рые можно установить из консоли, может быть дописан разработчиком 

и обработан по запросу; 

12.  Gemfile.lock – содержит все джемы, которые были установлены в те-

кущем проекте; 

13.  Rakefile – подобен Makefile Unix’а, помогает с строительством, упако-

выванием и тестированием кода Ruby; 

14.  README – файл «прочти меня», содержит основные заметки о при-

ложении. 

 

Рассмотрим создание приложения на примере небольшой страницы. Для 

ее создания необходимо выполнить следующие действия: 

1. Создать проект Ruby on Rails 

 
2. Перейти в папку проекта и сгенерировать контроллер StaticPages с вет-

ками «home» и «about» 

 
3. Отредактировать файлы routes.rb (для создания «маршрутов» к страни-

цам приложения), home.html.erb (главная страница), а также создать 

_header.html.erb (навигационная полоса сверху страницы). Листинги 

файлов приведены на рисунках 4-6. 
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Рисунок 4 – Файл routes.rb 

 
Рисунок 5 – Файл home.html.erb 

 

 
Рисунок 4 – Файл _header.html.erb 

 

4. Запустить локальный сервер приложения Puma 
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5. Запустить веб-браузер и зайти по адресу localhost:3000 

Результат работы представлен на рисунке 7. 

 
Рисунок 7 – Стартовая страница нашего приложения 

 

В заключение, отметим преимущества разработки на фреймворке Ruby on 

Rails: 

1. Архитектура MVC, которая централизует бизнес-логику приложения и  

правила манипуляций с данными, улучшает обслуживаемость и созда-

ния направленных тестов 

2. Парадигма соглашения по конфигурации (Convention over 

Configuration), которая позволяет тратить меньшее количество времени 

и сил на учет параметров всех файлов конфигурации, так как фрейм-

ворк «предполагает» ваши действия, распространяя конфигурацию на 

весь проект 

3. Принцип Don’t repeat yourself, который упрощает чтение кода, миними-

зирует затраты времени на разработку на 25-50% по сравнению с дру-

гими популярными веб-фреймворками и подходит для всех бизнес ин-

дустрий 
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