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В современном мире существует большое количество различных 

методологий для разработки информационных систем. Выбор конкретной 
методологии для проекта по большей мере зависит от его специфики, 
например, от таких показателей как сложность проекта, размер, количество 

сотрудников, наличие четкого техзадания, а также требований к системе и т.д.   

Реализуемый в рамках данной статьи плагин, представляет из себя 
надстройку над базовой системой управления проектами «JIRA». Он собирает 
информацию из системы, обрабатывает её и выводит в виде дерева подзадач со 
значениями критерия «принятия решений», который высчитывается на основе 
таких параметров задач как продолжительность, сложность, дата завершения и 
т.д. Кроме того плагин отрисовывает график, посмотрев на который, легко 
можно выявить самую проблемную задачу текущего уровня подзадач (Рис. 1, 
2, 3), а сопоставив графики всех уровней можно выделить самую проблемную 
цепочку задач проекта (Рис. 4), решение которой наиболее важно в данный 
момент времени для успешной реализации проекта. Сам плагин в техническом 
плане представляет из себя независимый от других модуль, который легко 
можно дорабатывать и приспосабливать под изменяющиеся требования к с 

системе. 

Рис. 1. Задачи проекта нулевого уровня.  
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Рис. 2. Задачи проекта первого уровня.  

 
Рис. 3. Задачи проекта второго уровня.  

 
Рис. 4. Проблемная цепочка проекта.  

При разработке данного плагина было принято решение использовать 
методологию «Инкрементная модель» [1] (Рис. 5). Данному решению 
способствовало то, что хоть и базовое задание было четко, но некоторые 
моменты могли быть изменены в ходе разработки, например, такие как формат 
входных и выходных данных, формулы для расчета критерия и т.д. Кроме того 
данная задача требовала предоставления рабочих прототипов на ранних этапах 

разработки для корректировки формул расчета.  
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Рис. 5. Методология «Инкрементная модель».  

Идея, которая лежит в основе инкрементной модели разработки, состоит 
в том, что программный продукт стоит разрабатывать по принципу 
приращений, то есть так, чтобы разработчик мог использовать данные, 
полученные во время разработки более ранних версий (релизов) программного 
обеспечения (ПО). Таким образом, новые данные получаются, не только во 
время разработки ПО, но также и в ходе его эксплуатации, где это возможно 
[2]. Ключевые этапы данного процесса – это простота в реализация требований 
к программе, а также улучшение ПО в серии последовательных релизов до тех 
пор, пока не будет реализован программный продукт, удовлетворяющий всем 
требованиям техзадания. В ходе каждой такой итерации организация модели 
изменяется, а также к ней добавляются все новые и новые функциональные 

модули.  

Кроме того ПО можно вводить в эксплуатацию по частям, а значит, и 
поставлять заказчику и разрабатывать его также можно постепенно. Именно на 
этом основана инкрементная модель, которая предусматривает деление 
продукта на довольно независимые компоненты, которые можно 

разрабатывать и вводить в эксплуатацию раздельно друг от друга.  

Данная модель выгодна для обеих сторон, как для заказчика, так и для 
разработчика, из-за того что позволяет продвигаться вперед, соблюдая 
интересы каждой из сторон. Но у нее также имеются и свои недостатки. 
Деление системы на функциональные блоки обычно замедляет процесс, из-за 
того что возникает необходимость в обеспечении их взаимодействия. Кроме 
того для многих решений данный метод неприменим, потому что из них нельзя 
выделить отдельные модули, которые могли бы функционировать независимо 
от других [3]. Также значительно возрастает нагрузка и на руководящий 
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персонал из-за усложнения задач по координированию работ над отдельными 
модулями системы, и растет стоимость внесения правок и изменений в готовые 
компоненты, которые уже были установлены и на данный момент работают у 

заказчика.  

Инкрементная модель была применена в таких системах, как система 
защищенного постраничного просмотра электронных документов в PDF 

«DefView» и система электронных библиотек «Vivaldi».  

Пример применения инкрементной модели при разработке плагина 

«Принятие решений». 

1 итерация. 

1. Выбран простейший метод расчета критерия «Принятие решений», 
представляющий из себя сумму всех входящих параметров.   

2. Разработан модуль получения и обработки данных из системы управления 

проектами «JIRA».  

3. Разработан простейший модуль вывода, обработанной плагином, 

информации в виде таблицы.  

 

2 итерация. 

1. Метод расчета усовершенствован на основе полученных данных из прошлой 
итерации и литературы.   

2. Добавлена возможность считывать данные из внешних баз данных. 

 

 3 итерация. 

1. Метод расчета усовершенствован на основе данных из прошлых итераций и 
расширен дополнительными параметрами. 

2. Добавлена возможность считывать сложные типы данных. 
3. Добавлена возможность считывать данные с помощью REST. 
4. Усовершенствован модуль вывода информации, теперь информация 

выводится в виде дерева, а так же отрисовываются графики. 
 

Результаты применения инкрементной модели при разработке плагина 

«Принятие решений». 

Используя методологию «Инкрементная модель», был разработан, а 
затем в ходе итераций и значительно усовершенствован плагин «Принятие 
решений». В дальнейшем его формула расчета критерия будет еще сильнее 
оптимизирована, а также в него будут добавлены другие методы отрисовки 
данных. Выбранная методология идеально подходит для разработки данной 
подсистемы, так как существует необходимость в постоянном улучшении и 
оптимизации формулы расчета критерия под специфику проекта, а также в 
расширении базового плагин дополнительными подмодулями, которые в 
случае необходимости легко можно отключить, не нарушив 

работоспособность основного плагина.  
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