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Введение/проблематика 

Не знаю как вы, но я каждое утро метаюсь по комнате и не могу выбрать 

одежду, в которой собираюсь выйти из дома. Вся проблема заключается в том, 

что для данного выбора характерно сочетание нескольких факторов, которое 

довольно трудно соблюдать, когда ты опаздываешь или все еще находишься 

частично во сне. Именно в такие моменты понимаешь, что просто необходимо 

сбросить лишние проблемы с себя и переложить их решение на другой, макси-

мально объективный мозг – «искусственный мозг». 

Именно после подобно размышления в голове мне пришло в голову сде-

лать программу, позволяющую упростить выбор уже имеющейся у меня 

одежды. 

Цель работы 

Целью работы является создание программы, оценивающей образ поль-

зователя по сделанной им фотографии на основе пола пользователя, времени 

года и выбранной пользователем ситуации. 

Задачи: 

1. Поиск и сбор образов, обладающих нужными нам характеристиками и 

последующая их сортировка; 

2. Выбор инструментов; 

3. Написание кода нейронной сети, основанной на компьютерном зрении; 

4. Обучение написанной сети; 

5. Проверка полученных результатов. 

Задача №1 

Поиск образов для датасета был сделан с помощью ресурсов Яндекс.Кар-

тинки, Google Images и Pinterest. Все образы обладали собственными характе-

ристиками, такими как пол(мужской, женский), сезон(лето, зима, демисезон) и 

стиль(спортивный, деловой, вечерний и повседневный). В итоге я собрал 952 

картинок образов и отсортировал их. В среднем на каждую ситуацию при-

шлось от 35 до 50 картинок образов. Структура их сортировки показана на ри-

сунке 1. 
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Рисунок 1 -  Структура сортировки образов 

Задача №2 

Как вы уже могли увидеть на рисунке 1, я выбрал среду Google для вы-

полнения работы. Их облачное хранилище позволило хранить датасет и сам 

проект. Рабочее пространство Google Colab позволило писать код на языке про-

граммирования Python и взаимодействовать с другими сервисами Google. 

Также в процессе работы пришлось использовать Google Tabs для работы с 

таблицами. 

Задачи №3 и 4 

Скриншоты кода смотрите в Приложении 1. 

Задача №5 

На следующих рисунках вы можете видеть как я вывожу произвольные 

картинки образов из тестового множества и смотрю как справилась программа 

со своим предсказанием. Понять как она справилась довольно просто. В квад-

ратных скобках после значения True показывается правильность образа для вы-

бранных условий. То есть если в квадратных скобках после True цифра 1, то 

образ правильный, если 0 – неправильный. А само предсказание правильности 

образа для выбранных характеристик показано после значения Pred. Числовое 

значение может варьироваться от 0 до 1, где 1 – это 100%-ная уверенность сети 

в правильности подбора образа к представленным ей характеристикам. 
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Рисунок 2 – Проверка 1 

 

 
Рисунок 3 – Проверка 2 
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Рисунок 4 – Проверка 3 

Как вы можете видеть нейронная сеть прекрасно справилась с пятью при-

мерами из тестового множества и с одним случайным примером из Интернета. 

Заключение 

В итоге работы я создал искусственную нейронную сеть на языке про-

граммирования Python, которая полностью справляется со своей работой. В бу-

дущем я планирую развивать данный проект путем увеличения числа картинок 

для обучения и создания мобильного приложения для упрощения работы с 

нейросетью. 

Приложение 1 

 
Рисунок 5 – Загружаем картинки в таблицу и добавляем столбец ok, все зна-

чения которого на данный момент – единицы. 
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Рисунок 6 – Разбиваем столбцы с характеристиками и скачиваем готовую таб-

лицу, немного изменяем ее 

 
Рисунок 7 – Загружаем новую таблицу и разбиваем ее данные на массивы 

 

 
Рисунок 8 – Разбиваем данные на 2 вида(тренировочные и тестовые) 
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Рисунок 9 – Создание сетки для обучения сети 

 
Рисунок 10 - Обучение сети 
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